Piiloha ¢&. 1
Technicka specifikace dila

I. Predmét plnéni zakazky

Pfedmétem plnéni této vetfejné zakazky je porizeni 3D modelu budov pro Wzemi statutarniho
mésta Brna (SMB) vcetné dat, datovych sad a metadatovych popist, které uvedené modely tvofi.
Tato data budou slouzit zejména jako podklad pro projekéni ¢innost, prezentacni ucely a pro
vizualizace novych stavebnich objekt a jejich zaclenéni do stavajici zastavby. 3D model budov
bude vytvoien v trovni detailu definovaném dalsi specifikaci.

II. Technicka specifikace predmétu plnéni zakazky

1. Postup zpracovani:
1.1 Vytvoreni 3D modelu budov v detailu:

e model budovy bude vytvofen vymodelovanim stfechy a spusténim jejiho obvodu
k Digitalnimu modelu terénu Brna 2019 tak, aby se mezi zakladovou deskou budovy
a Digitdlnim modelem terénu nenachazel volny prostor, ¢ehoz miize byt dosazeno
také upravou Digitalntho modelu terénu, pokud bude zjistén rozdil oproti
skuteCnosti,

e soucasti modelt budou kominy, vytahové Sachty, klimatizacni jednotky s obvodem
alesponl 3 m a vyskou 2 m (méfeno od nejnize polozeného priiniku konstrukce prvku
a stfechy) a vyssi, pro t€¢el modelovani budou symbolizovany prostorovym kvadrem,

¢ na stiechdch budou méfeny véze, které maji obvod alesponn § m (méteno v nejvyssim
priniku konstrukce véZe a stiechy) a alespoil 2 m vySky (méfeno od nejnizSiho
priniku véZe a stfeSni konstrukce), jejich pifipadny kruhovy tvar bude nahrazen
jednodussim hranatym télesem (mnohosténem),

e stieSni vikyie a stfeSni nastavby budou modelovany minimalné od (délky) 2 m
kteréhokoliv rozméru,

e stiechy budou konstruovany tak, aby dil¢i plochy byly tvofeny pomocnymi
trojuhelniky s minimélnim dopadem na vizudlni efekt a navazovaly na sebe bez
mezer,

e budovy budou rozdéleny na segmenty tak, aby kazdy segment m¢l jednotnou vysku
fimsy. Kazdy segment budovy bude obsahovat uplny pocet stén i podstavu, z toho
plyne duplicitni zpracovani spole¢nych svislych stén.

1.2 Vytvoreni atributit budov, jejich segmentii a ploch

e Jednotlivé atributy budov, segmentt a ploch, které budou v ramci zpracovani
uréovany jsou definovany v odstavci 2.1,

¢ budovy budou déleny na segmenty podle rozdilu ve vyskach fims vét§im nez 50 cm a
délkou ¥imsy s rozdilnou vyskou alespoii 2 m. Rimsa je definovéana jako nejvyssi
horizontalni linie uli¢niho priceli.



2. Vystupy zpracovani:
2.1 3D model budov — Format ESRI

3D modely budov budou dodény v geodatabazich ve formatu 3D Feature class jako jednotlivé
polygonové plochy (PolygonZ), které budou tvofit souvisly plast’ budovy (vCetné uzavieni zdola,
klasifikovano jako ,,9 — zdkladova deska®) a jejich navaznost musi byt topologicky korektni.
Geometrickd ¢ast formatu Feature class bude obsahovat pouze atributy, které jsou nize zvyraznéné
tucné. Dale budou v dalsi geodatabazi samostatné tabulky Budovy, Segmenty a Plochy, které budou
obsahovat vSechny atributy (tu¢né i netuc¢né) dle rozdé€leni nize tak, aby Slo jednotlivé budovy,
segmenty a plochy dale propojit s informacemi z tabulek pomoci identifikacnich atributii podle
potieby.

2.1.1 Atributova tabulka Budovy:

e RUIAN IBO - jednoznacny Cciselny identifikator stavebnich objekti dle databaze
RUIAN-IBO, sjednocujici atribut,

e PATA VYSKA — urcena jako nejnizsi vyska pruniku konstrukce budovy a DMT 2019
(Bpv),

e HREBEN VYSKA — vyska nejvysS§i dominantni horizontalni linie pfevazujici stfe$ni
konstrukce (Bpv),

e ABS VYSKA —nejvyssi bod stiesni konstrukce budovy (Bpv).

2.1.2 Atributova tabulka Segmenty:

Clenit&jsi budovy budou rozdéleny do segmenti se stejnou vyskou fimsy. Rozdéleni bude
provedeno, pokud je rozdil v absolutni vysce fimsy alespon 50 cm a délka fimsy s rozdilnou vyskou
alespon 2 m.

e ID SEG - unikéatni identifikatni c¢islo segmentu, navazujici na aktualni nejvyssi
hodnotu atributu ID_SEG,

e RUIAN IBO - identifikacni Cislo budovy, do které¢ dany segment nalezi, sjednocujici
atribut,

e RIMSA VYSKA — absolutni (Bpv), fimsa je nejvyssi horizontalni linie ulicniho priceli,
e STRECHA KOD:

o 1 —sedlova,

o 2 —mansardova

o 3 —plocha,

o 4 —pultova,

o 5 —stanova,

o 6—valbova,

o 7-—jina.
e PATA SEG VYSKA - urcCena jako nejnizs§i vyska priniku konstrukce segmentu a
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DMT 2019 (Bpv),
e ABS SEG VYSKA — nejvyssi bod stfesni konstrukce segmentu (Bpv).

2.1.3 Atributova tabulka Plochy

e ID PLO - unikatni identifikacni ¢islo plochy, navazujici na aktualni nejvyssi hodnotu
atributu ID_PLO,

e ID SEG - unikatni identifikac¢ni Cislo segmentu, do kterého dané plocha nalezi,

e RUIAN IBO - identifikacni ¢islo budovy, do které dana plocha nélezi, sjednocujici
atribut,

e PLOCHA KOD:
o 1 —svislé obvodové stény,
o 2 —vodorovné stieSni plochy,
o 3 —Sikmé stieSni plochy,
o 4 —dil¢i plochy kruhovych stifesnich ploch,
o 5 —vikyfe, stfesni nastavby,
o 6 —kominy,
o 7 - v€ze na strese,
o 8 —vytahové Sachty, klimatiza¢ni jednotky,
o 9 - zakladova deska.

Datova sada bude umisténa v soufadnicovém systému S-JTSK (modifikace East-North) a vyskovém
systému Bpv.

Geometricka ¢ast 3D modelu budov ve formatu Feature class bude dodana ve dvou variantach:
e jedna geodatabaze obsahujici vSechna geometrickd data,

e rozdéleni dat do nejmensiho poctu geodatabazi, z nichz Zadnd nebude mit velikost vétsi nez
100 MB, a tyto databaze se nebudou svym pokrytim Gzemi prekryvat.

2.2 3D model budov — Format DGN a DWG

V CAD formatech DGN a DWG musi byt budovy reprezentovany jako 3D plosné prvky. 3D prvky
budou rozdélené do vrstev dle atributu PLOCHA KOD. Budovy budou v soufadnicovém systému
S-JTSK, nadmoiské vysky budou v systétmu Bpv. Vykresy budou rozdéleny tak, aby maximalni
velikost souboru byla 50 MB.

2.3 Multipatch

Dals$im dodanym formatem bude v ESRI souborové geodatabazi format Multipatch, coz budou
spojené plochy podle segmentl s jedinym atributem ID SEG. Soufadnicovy systém formatu bude
S-JTSK (modifikace East-North) a vyskovém systému Bpv. Kazdy prvek ve formatu Multipatch
bude uzavieny (parametr IsClosed).

Data 3D modelu budou dodéana ve dvou variantach:

e Jedna geodatabaze obsahujici vSechna geometricka data,
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e rozdéleni dat do nejmensiho poctu geodatabazi, z nichz zadna nebude mit velikost vétsi nez
100 MB, a tyto databaze se nebudou svym pokrytim Gzemi prekryvat.

2.4 Format CityGML

V tomto formatu budou dodany polygonové plochy a tabulky se shodnymi atributy jako u forméatu
Feature class.

Data 3D modelu budou dodana ve dvou variantach:

e Jeden soubor obsahujici vSechna geometricka data,

e rozdéleni dat do nejmensiho poctu soubort, z nichz Zadny nebude mit velikost vétsi nez 100
MB, a tyto soubory se nebudou svym pokrytim tizemi ptekryvat.

2.5 Vrstva Nesoulad pidorysit budov

Pokud bude pii modelovani zjistén nesoulad mezi pidorysem modelovanych budov a obvody
stavebnich objektll z méfeného polohopisu UMPS, bude tento nesoulad vyznaden v mapové vrstve,
kterd bude obsahovat polygony pidoryst, které byly vytvofeny pii modelovani a kterd bude ve
formatu ESRI Shapefile.

Nesouladem se rozumi chybéjici objekt, prebyvajici objekt nebo objekt s vyrazné odliSnym
obvodem. od obvodi stavebnich objektii z UMPS, naptiklad gardz, schodisté, ptistavba vétsi nez 1
m.

2.6 Technicka zprava

Technickéd zprava bude popisovat postup zpracovani 3D modelu budov, pouzité metody a popis
vstupnich dat.

3. Presnost:

Ptesnost 3D modelu budov je odvozena z metod sbéru a zpracovéani. Polohova ptesnost zjisténi
bodu je urena do 20 cm. Vyskova piesnost zjisténi bodu je uréena do 25 cm.

Zkratky a pojmy:

Bpv Balt po vyrovnani

IBO Identifika¢ni body objekta

MMB Magistrat mésta Brna

RUIAN Registr izemni identifikace a nemovitosti
S-JTSK Systém Jednotné trigonometrické sité katastralni
SMB Statutarni mésto Brno

UMPS Ugelova mapa polohopisné situace
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